
Rttaque Sauoage 

(A) + (B| + (Cl 


JUSQU'A 


Lame Oroite 

En avant + (Y) + (Z) 


Lame de Poursuite 

En avant + (X) + (Y) 


Tirebouchon Mobile 

Coup de pied circulaire (C) 


Garrot Uolant 

En avant + (Z| 


Ricochet Gauche 

En haut + (A) 


Ricochet Droit 

En haut + (C) 


Saut du Plafond 

En bas + (Y) ou (Z) 


■ * . 1 & 

Coup de Puissance 

(A) + (Y) + (C) pendant 1.5 seconds 


Poing Marteleur Osciilant 

(X) + (YJ + (2) 


Coup de poing a I’estomac 

En avant + (A| + (B) + (CJ 
Droit etre a distance d'attaque 


Ecraseur Mural Uolant 

En avant + (Z) 


Coup au plafond 

En haut + (C) 

Droit etre a distance d'attaque 


Rbsorbeur d’energie (Dommages: 
1/6 erne de la force vitale de I'ennemi) 
En avant + (X) + (Y) + (Z) 


-'V—in -u—i COUPS SPECIRUH 

il: Bouton 0 a Pappose de Paduersaire 
itcroupissement: Bouton D uers le bas 
auant: Bouton D uers Paduersaire 

entre parentheses correspondent 
a la manette 6 boutons 

Rppuyer sur les touches pendant 


Note: les bouton 


• Potircentage 

rip flnmmain 


le nombre de secondes indiquees 


de dommages 
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Griffe amouible 

En avant + (Z) 


indent Rotatif 

(X) + (Y) + (Z) 


Decharge de Plasma 

En avant + (Z) 


Trident Tourbilionnant 

En avant + (Y) 




Piege du D 

En avant + (Z) 


Traction percutante 
{A} + (Bj + (C) 


Canne Teles 


^ Pn X 


Coup de Tete en Courant 

En avant + (C) 


Double coup de Pied 
Rotatif 

(A) + (C> 




0.5 

JUSGU'A 




0.5 


JUSQLTA 


m 


JUSQU’A 


ooo 


oooSf 

OOOM 

ooow 

ooom 

oooW 


Surcharge 

(A) + (C| 


Coup de Pied Cyber 

(A) + (B) + (C) 


Coup de Poing Cyber 

(X) + (Y} + (Z> 


Mina Uotanta Uzume-Bi 

En avant + (Z) 

flttaque par Uentilateur 
Rotatif 

En avant + (A) = 1 tour 

flttaque par Uentilateur 
Rotatif 

En avant + (B) = 2 tours 


flttaque par Uentilateur Rotatif 

En avant + (C) - 3 tours 

Super Saut Peroutant 

Vers le haul + (B) 


JUSQU'A 


Ecrase Uertebres 

En avant + (Y) 










